Przez zabawe do nauki programowania

Uzobot to niewielki, ale bardzo sprytny
robot, ktérego pokochaty dzieci. Ten
edukacyjny automat, dwukrotny
zdobywca polskiego tytutu Zabawki Roku
oraz laureat robotycznych konkursow w
USA, ma misje. Kazdego chetnego, gotow
jest zabra¢ w podroéz petng radosnego
rysowania, ciekawych probleméw do
rozwigzania i pracy zespotowej. Ozobot,
bawigc, uczy programowania. Dzieci
bowiem komunikujg sie z nim za pomoca
kolorowych kodéw — robot odczytuje je i
wykonuje dawane mu polecenia.

Wykorzystujac Puzzle do Ozobota
eliminujemy ryzyko btedu wynikajace z niewystarczajacego rozwoju motoryki matej,
braku precyzji przy kresleniu tras i uzupeinianiu kodéw, co na etapie wprowadzania
pojec jest kluczowe. Réwnoczes$nie tatwos$¢ wymiany
poszczeg6lnych elementéw pozwala na nauke przez
dziatanie, eksperymentowanie, doSwiadczanie. Wystarczy
utozy¢ trase z trzech puzzli aby pokazac¢ czym jest ,,petla
zawsze” i za jakie zachowanie robota odpowiadaja
poszczeg6lne komendy.

Duzy wyboér elementéw i tatwos¢ ich taczenia sprawiaja,
ze nawet najmtodsze dziecko moze tworzy¢ trasy o
dowolnych ksztattach, co z kolei daje nauczycielowi
szeroki wachlarz mozliwo$ci wykorzystywania puzzli nie
tylko jako narzedzia do nauki kodowania ale réwniez
doskonatego narzedzia wspierajacego proces dydaktyczny
w zakresie roznych edukacji.




Orientacja przestrzenna, okres$lanie kierunkow,
grupowanie i przeliczanie elementow,
poréwnywanie dtugosci odcinkéw, réznicowanie
figur geometrycznych, symetria to tylko
przykladowe zagadnienia z zakresu edukacji
matematycznej, ktére z powodzeniem
zrealizujemy wykorzystujac do tego Puzzle Do
Ozobota.

Dzieci z Samorzagdowego Przedszkola nr 11
im. Misia Uszatka w Krakowie miaty okazje
poznac Ozobota. Podczas zaje¢ przedszkolaki
zapoznaly sie z kodami/ komendami dla
Ozobota, zaprojektowaty droge dla niego.
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Ozoboty to ciekawe narzedzie, fajny
przerywnik, uzupetnienie zaje¢, dla dzieci
fajna zabawa

~r-
\
|

Lucyna Kopek



