INFORMATYKA DLA SMYKA W GRUPIE 7

Komputer jest nowoczesnym narzedziem edukacyjnym o szerokich mozliwosciach
zastosowan. I tak tez powinien byé wykorzystywany w pracy z dzieémi, ktére w
pierwszych latach swojego zycia posiadaja haturalng sktonno$é do chtoniecia
olbrzymich ilodci informacji. Trzeba dzieciom od poczatku uswiadomié fakt , ze
komputer wymyslono do pracy i pomocy cztowiekowi. Z pierwszego kontaktu z
komputerem dzieci powinny wynie$é wniosek, ze jest to urzadzenie pozyteczne,
Ze moze stuzyé do madrego spedzania czasu. Nawet gry z jakimi dzieci spotykaja
sie , powinny w jakis sposdb rozwijaé, a nie tylko uczyé szybkiej, btyskotliwej , ale
czesto brutalnej reakcji na zadang sytuacje.
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Podczas zajec z komputerem w grupie Tropicieli Przygod, dzieci zdobyty nowe
wiadomosci. Zapoznali$my sie z uktadem urzadzen , nazwami poszczegdlnych
elementéw komputera, nauczyliémy sie zasad jego funkcjonowania. Dzieci
dowiedzialy sie, ze komputer jest nie tylko skarbnicq gie i zabaw, ale réwniez
potencjalnym zrédtem zagrozen.



W ramach zadania plastycznego dzieci wykonaty swojego wtasnego laptopa .
Bawilismy sie przy piosence .Pan Komputer” oraz wykonywalismy ¢wiczenia
ruchowe, ktére pozwalaja ha prawidtowy rozwdj organizmu podczas zbyt dtugiego
korzystania z komputera.
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